LIGA DE FUTBOLITO “DIEGO URRUTIA LORENZINI”
PARA EXALUMNOS DEL COLEGIO PADRE HURTADO

ORGANIZA : Departamento de Educacién Fisica, Colegios Padre Hurtado y Juanita de los
Andes

FECHA DE INICIO : Abril 2.011.-

I. INSCRIPCIONES.-
1.- Se entiende por ex alumnos a aquellos que egresaron de cuarto medio de nuestros colegios.

2.- Todos aquellos interesados en participar de algin equipo de la liga y que hayan pasado por el colegio,
sin terminar su escolaridad en el (por cualquier motivo), deberén presentar una carta formal dirigida a la
comisién organizadora de la liga manifestando su intensién.

3.- Cada equipo, deberd pagar como cuota de inscripcion la cantidad de cuatrocientos mil pesos
($400.000), més cien mil pesos ($100.000) como garantia, la cual se devolverd en su totalidad al final del
campeonato si el equipo no tiene partidos perdidos por “NO PRESENTACION”, descontandose de esta,
cincuenta mil pesos ($50.000) por cada vez que ocurra. También se considerara “W.0.” no asistir a la
ceremonia de premiacion, siendo el minimo dos tercios del plantel.

4.- El pago se realizara para todos los equipos en tres cuotas, las que venceran las siguientes fechas:

1° cuota 20 de Abril (Doscientos mil pesos).
2° cuota 20 de Mayo (Ciento cincuenta mil pesos).
3° cuota 20 de Junio (Ciento cincuenta mil pesos).

5.- El no cumplimiento de estos pagos se sancionara restando un punto por cada dia de atraso.

6.- El equipo que pierda dos veces por “NO PRESENTACION” quedara excluido del torneo y debera
cancelar nuevamente la garantia, si desean continuar en competencia.

7.- La organizacién del torneo extendera un recibo simple de dinero como comprobante de pago, llevando
una planilla de ingreso donde firmaré el capitan cada vez que entregue dinero.

8.- Cada equipo inscrito deberd presentar su némina con un minimo de diez (10) jugadores y un maximo
de catorce (14), la que debe llevar los siguientes datos:

a) Nombre completo del jugador.

b) Fecha de nacimiento de cada jugador.

c) Afo de egreso de cada jugador.

d) Email de cada jugador.

e) Seguro o Isapre de cada jugador en caso de accidente.

f) Un representante del equipo para canalizar la informacién, con todos los datos antes solicitados.

9.- La némina podra completarse durante el periodo de competencia, pero solo hasta los catorce (14)
jugadores.



10.- Se podra incluir en la planilla de juego, un ex alumno que no esté participando de otro equipo, como
reemplazante del arquero cuando este no se presente a jugar.

Il. SISTEMA DE COMPETENCIA.-

1.- La primera fase sera de una rueda todos contra todos, en la segunda seran dos grupos generados de la
primera fase. La serie “A” estara conformada por el 50% de los equipos con mejor puntaje y la serie “B”
con los equipos restantes.

2.- La primera fase se jugara aleatoriamente entre la cancha de asfalto y la de pasto. En la segunda fase la
serie “A” se jugara en la cancha de asfalto y la serie “B” en la cancha de pasto.

3.- La segunda fase se jugara bajo el esquema de un cuadro de eliminacién simple pero con doble entrada,
donde los equipos se mantendran jugando hasta el final.

4 .- Los cuadros se detallaran en el menu “Sistema de Competencia” de la pagina web.

I11. PREMIACION.-

1.- PRIMERA FASE.
* Trofeo para los tres primeros lugares.
2.- SEGUNDA FASE.

* Trofeo para los tres primeros lugares de cada serie.

* Medallas para cada jugador de los tres primeros lugares.

* EI primer lugar de la serie “A” sera considerado el campedn del torneo y tendra el honor de
poner el nombre de su equipo en el gran trofeo del campeonato.

3.- PREMIOS ESPECIALES (Corresponden a todo el campeonato, primera y segunda fase).

* Mejor jugador (serie A).

* Mejor arquero (serie A).

* Goleador (series Ay B).

* Arguero menos batido (serie A).
* Fair play.

* Mejor asistencia.

* Mejor capitan.

IV.- PROGRAMACION.-

1.- La programacion seré responsabilidad de la organizacion del torneo y una vez informada a los
participantes, no serd modificada.



2.- Esta se publicara los Jueves de la semana previa a la fecha a jugar.

3.- Cualquier inconveniente para jugar deberd ser comunicado via email por el capitan del equipo al
profesor Esteban Vargas, a mas tardar el martes antes de las 12:00 horas, previo a la entrega de la
programacién, sefialando las opciones en que podrian jugar.

4.- Toda la informacién de la “Liga” sera difundida a través de la pagina web del colegio.

5.- Este afio el campeonato se jugara principalmente los dias miércoles y jueves, utilizando la multicancha
y la cancha de pasto, intentando que todos utilicen ambas superficies de manera equitativa.

V.- OTRAS DISPOSICIONES.-
1.- Cualquier situacion de lesiones o accidentes, ocurridos antes, durante o despues del desarrollo de los
partidos, seré de exclusiva responsabilidad de los propios jugadores o del equipo al cual representa.

2.- Cualquier situacion que no esté estipulada en las presentes bases, seré resuelta por la organizacion.

REGLAMENTO

01.- Cada equipo estara compuesto en cancha por siete jugadores (un arquero y seis jugadores de campo).
02.- Cada partido se jugara en dos tiempos de 25 minutos cada uno por 5 minutos de descanso.

03.- Para poder iniciar un partido, cada equipo debe tener como minimo 5 jugadores en cancha,
debidamente inscritos en la planilla de juego. Cada planilla tendra inscritos previamente a todos los
jugadores de cada equipo, los que solo deberan firmar antes de ingresar a la cancha.

04.- Se pasara W.O. 5 minutos después de la hora fijada para el encuentro, 0 5 minutos después del
término del partido anterior, si este hubiese finalizado con posterioridad a la hora fijada para el siguiente
encuentro. El arbitro sera quien determine el momento del W.O.

05.- Los equipos deberan presentarse correctamente uniformados. Se les exigira calcetas y short similares,
ademas de camisetas numeradas del mismo color. Los arqueros son los Gnicos autorizados para jugar con
pantalén de buzo.

06.- Como calzado solo se permitira el uso de zapatillas en la cancha de asfalto y de zapatos de futbol con
estoperoles plasticos o de goma en la cancha de pasto. Sera opcional la utilizacion de canilleras para la
proteccion de los jugadores.

07.- Se jugara con bal6n de futsal N°4 en la multicancha y con baldn de fatbol N°5 en la cancha de pasto.
08.- Ademas de las sanciones comunes del futbolito como los tiros libres, los penales, etc. Se sancionara

con penal largo a partir de la cuarta falta que cometa cada equipo en cada tiempo de juego, el que consiste
en un tiro libre sin barrera desde una distancia de 15 metros, sin limite en la carrera previa al remate.



09.- Solo el ejecutante del penal largo se ubicara frente al balon, ubicandose los demés jugadores a una
distancia de tres metros hacia los lados del balén y la prolongacidon de estas.

10.- Los penales seran ejecutados desde una distancia de 7 metros, con una carrera previa que no exceda
el circulo demarcado.

11.- Para los tiros libres la barrera se ubicara a una distancia de 5 metros.

12.- Para los demas aspectos del juego se utilizara el reglamento oficial de fatbol, excluyendo la ley del
fuera de juego.

13.- El jugador que sea expulsado con tarjeta roja directa de un partido, quedara automaticamente
inhabilitado para jugar los 2 partidos siguientes. La organizacion tendra las facultades para otorgar una
mayor sancion a ese jugador, dependiendo de la gravedad de la falta, tomando como principal argumento
el informe del arbitro del partido y del encargado del turno.

14.- El jugador que es expulsado por doble tarjeta amarilla, solo tendrd un partido de suspension. Las
tarjetas amarillas seran sumatorias y cada cuatro el jugador tendra un partido de suspension.

15.- Se podra realizar todas las sustituciones que el equipo estime conveniente, incluyendo al arquero.
Podran reingresar a la cancha jugadores que hayan sido sustituidos. Las sustituciones deberdn ser
comunicadas previamente al arbitro y realizarse por el centro de la cancha cuando el juego este detenido.

16.- La puntuacion sera la siguiente:

* Partido ganado: Tres puntos.

* Partido empatado: Un punto.

* Partido perdido: Cero punto.

* Partido perdido por W.O.: Menos un punto.

17.- Para la definicién de lugares empatados en puntaje el criterio sera el siguiente:

1° Mejor diferencia de goles.

2° Mayor cantidad de goles a favor.

3° Menor cantidad de goles en contra.

4° Mayor cantidad de partidos ganados.

5° Resultado en cancha.

6° De permanecer la igualdad se realizard un partido de desempate.



